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RESUMEN

En un trabajo anterior (Marin, 1997), se desarrollé un esquema para
generar de manera preliminar las formas de un buque. Dicho desarrollo incluia formas con dos chinas
6 codillos, representadas por cerchas clibicas en el espacio, y con las conexiones entre cubierta-china
superior-china inferior-alefriz, formadas por tres segmentos de recta. A partir de dichos resultados, se
ha desarrollado una superficie de interpolacién empleando Cerchas B para alisar las formas desarrolla-
das (“fairing”). Para esto se generan dos funciones de Ponderacion, cada una de las cuales incluye la
dependencia de un pardmetro. Asi mismo, de acuerdo a la teoria de dichas funciones, se generan dos
vectores de nudos (*knot”), uno para cada direccion x y y. El orden de las cerchas, en ambas direccio-
nes, es seleccionado por el usuario. La fortaleza de este proceso de generacion de formas de buques
estd en la simplicidad de los algoritmos empleados. En una industria de relativamente bajo flujo de
drdenes de nuevas construcciones, es dificil justificar la inversion en un paquete computacional com-
pleto para generar formas de bugues, de manera que la implementacion de estos sencillos algoritmos
en los sistemas de ingenieria de astilleros pequefios podria ayudar a suplir esta necesidad.

1. INTRODUCCION se describe la implementacion del alisamiento
a partir de la tabla de puntos.
Las lineas de un buque deben res-

ponder a un numero de requerimientos, y, si 2.CERCHASB
no se los satisface, siguiendo el esquema
iterativo de la Espiral de Disefo, debe Las grandes ventajas de las cerchas B
alterarselas hasta lograr su satisfaccion. Sin son su naturaleza local y la opcion que tiene el
embargo, el proceso de generar dichas for- usuario para seleccionar el orden de la interpolacion.
mas en general es un proceso bastante labo- Ambas son de gran utilidad en el proceso de gene-
rioso si se lo desarrolla en forma manual, y si rar lineas de formas de buques: las alteraciones
se emplea un micro-computador es un proce- buscadas en un extremo, no deben influenciar las
so0 bastante complicado. regiones alejadas, y, un muy elevado orden del
polinomio de interpolacion lleva en formainherente
En este trabajo, en lugar de una ondulacion de la curva generada. Ademas,
implementar la generacion de formas de buques dado que su formulacion es de tipo parameétrico,
en un solo paso, se lo ha hecho en dos, de tal puede emplearse para generar curvas 0 superficies
manera que la suma de las complejidades de verticales, esto es, con pendiente infinita, tal como
cada uno, sea inferior a la del proceso comple- el caso del costado de muchas embarcaciones.
to. En el primer paso, a nivel preliminar, se ha Obviamente, también laformulacion paramétrica trae
empleado un refinamiento de lo desarrollado en consigo una dificultad computacional, porque para
(Marin, 1997); se prepara un cuadro de las esta- ubicar una estacién (6 los perfiles y flotaciones)
ciones, representandolas con segmentos de habria que iterar sobre los parametros para obtener
recta, y para ello se definen dos chinas. Luego la posicién x buscada.
se establece una interpolacién en dos dimen-
siones, esto es, se genera una superficie en el A continuacion se reproduce la formu-
espacio, empleando cerchas B, con ¢rdenes lacién matematica de la cercha B, (Rogers et
seleccionados por el usuario. En este trabajo al, 1976):

264




e || B 2 Xio43 — 1) Kitzo — 1
X043 = Xj_241) K132 ~ Xjiq41)
Pa| Xu |00 (Xi_p0 = (t—xi4) T
Kige — Xicgep)| Kiote3-1 = Xic1) Kige2 ~Xi41)
i 1430 (t—x;)
(Xi143 = Xi141) Kipo_q— %)
P Xi 1.0 (t*"i) (t_xi) (tfxi)
Kipp1 ~ %) Kira— —Xi) Kigp 4 = %))
0.0 0.0 0.0
n [P
n xn
X
1
(n+1) "
(n+2) X 4o
(n+nc) Xntn, | 0.0 0.0 0.0

Tabla I.- Generacién de la matriz de Ponderacién para una cercha B, de orden 3
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